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Educação tradicional

• modelo download: o estudante recebe 

textos do professor e os lê a fim de 

memorizá-los, não lhes sendo permitido 

alterar ou melhorar esses textos.

(Garcia, 2008) 
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Cultura Remix

• os conteúdos são criados e mantidos de 
forma dinâmica por usuários e 
comunidades

• não são considerados acabados nem 
tendo uma finalidade específica 

• tudo é matéria-prima para ser usada e 
remixada 

(VALENTE & MATTAR, 2007, p. 85)
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Wikis

• Ward Cunningham (1994), programador: 

criou um sistema que permitia que 

utilizadores alterassem o conteúdo exibido 

(um conceito bastante upload)

• o mais conhecido: Wikipedia. 
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Wikipedia

• 5 milhões de artigos em dezenas de 

línguas 

• quase 400.000 em português

• vantagem sobre a Britannica: atualização 

imediata

• “um produto da inteligência coletiva” 

(CARVALHO, ROCHA, FREITAS, 2007) 
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Wikipedia



2
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Proposta upload

• de

Internet

↓

aluno

• para 

Internet

↑↓

Aluno

(SANTOS, 2008)
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