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Problema

» “Provavelmente, ndo compreendemos
mais o publico para o qual damos aulas
hoje.”

(VALENTE & MATTAR, 2007, p. 87)
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O porqué das salas de aula

+ “O trabalho da fabrica exigia
operarios dispostos a se
escravizarem a maquinas
realizando operacdes
brutalmente
repetitivas. (TOFFLER, 1993,
p. 42-43)

» “Asolugéo s6 podia ser um
sistema educacional que, na
sua prépria estrutura,
simulasse esse mundo
novo." (TOFFLER, 1970,

p. 393).

28-mar-2009 © www.fisica-interessante.com

Professauros

* “O professauro é uma espécie de
professor que ndo acompanha as
mudangas que ocorrem no mundo e,
portanto, ndo modifica suas praticas,
cristalizando o conhecimento e as formas
de ensinar. Suas visées de Mundo,
sociedade, homem, educacgégo, aluno sao
ultrapassadas.”
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Problema

» “N&do ha mais necessidade de salas de aula quadradas,
com carteiras quadradas e quadro-negro quadrado,
apesar de muitos ambientes de aprendizagem virtual
tentarem copiar o modelo da sala de aula.

» Nao tem cabimento atualmente um professor ficar na
frente da sala ‘dando’ aula. Faziamos isso no tempo em
que a professora passava o ponto na pedra’.

» A prelecédo, como técnica didatica, foi formalizada pelos
Jjesuitas no século XVI, ou ainda antes, na ldade Média,
na Grécia Antiga.”

(VALENTE & MATTAR, 2007, p. 87)
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Entrando na Web

» “Nossos computadores estao migrando
para a Web, e os professores, alunos e
instituicbes precisam entrar nesse novo
mundo.”

(VALENTE & MATTAR, 2007, p. 89)
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Mumias “Escola do Futuro”

« “Até poucos anos atras, [...] o aluno sera?
achava seus colegas e familiares na
Internet, mas nunca achava o professor. sala de aula futurista
Hoje, entretanto, é essencial que o centrada no
professor tenha seu espago na web, e professor!
quem esta de fora da rede é reconhecido aula presencial!

ER1)

pelos alunos como professor ‘mumia’.
http://veja.abril.com.br

(VALENTE & MATTAR, 2007, p. 145) /infograficos/escola-
futuro/index.html
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Comentario

» "Hoje, esses estabelecimentos querem
trazer as ferramentas digitais para
continuar ensinando como no modelo O que sao TIC?
industrial. [...] As condigbes culturais para
a mudanga pedagdgica ja estdo dadas.
[...] A resisténcia muito grande parte das
concepgdes dos educadores de que sua
missao é ensinar"
(Léa Fagundes, LEC/UFRGS)
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O que sao TIC? O que sao TIC?

 “Conjunto de tecnologias que conformam “E um conjunto de recursos tecnoldgicos
a sociedade da informagéao: informatica, que, se estiverem integrados entre si,
Internet, multimidia e sistemas de podem proporcionar a automacao e/ou a
telecomunicac¢des que permitem a sua comunicagao de varios tipos de processos
distribuicao.” existentes nos negécios, no ensino e na
pesquisa cientifica, na area bancaria e
financeira, etc.”
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O que sao TIC?

» atelefonia mével

* aTV por assinatura, a cabo ou
por antena parabdlica

» adigitalizagéo de imagens
(scanners)

» afotografia digital

+ ocinema, o video e o0 som
digital

+ aTV digital e o radio digital

» os PCs, laptops e palmtops

* as webcams

» os gravadores de CD e DVD

» 0s suportes digitais (disquetes,

HDs, cartdes de memodria,
pendrives, zipdrives, etc.)

+ o correio eletrénico (e-mail)
+ as listas de discussao (mailing

lists)

+ os férums de discussdo
+ alnternet

» a world wide web

* 0s websites e home pages
* as wikis

* 0 streaming

* 0 podcasting

* o Wi-Fi

* 0 Bluetooth

+ oRFID

« efc.

Siftables

tdo inovador quanto o
mouse

criagdo do Media Lab
do MIT

€ um sistema do
tamanho de um
biscoito

comunica-se com
outros siftables
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